
  

CONTE D'HIVER 

Une œuvre poétique, sensorielle et intemporelle sur le cycle endormi de la nature. 

Texte et mise en scène: Renato Spera I Musique originale: Arnaud Dieterlen 



1 L'intention Artistique

Une scénographie sonore en 3D 

La musique tisse une atmosphère profondément hypnotique. Les sons et 

textures acoustiques créent à eux seuls le décor, sculptant un espace 

tridimensionnel où la réalité des personnages prend vie. 

Au milieu d'un hiver sans fin, les premiers flocons s'écrasent au sol. Les 

personnages découvrent avec émerveillement la géométrie mystique de la 

glace. 

[ « Regarde, il y a plein de petits cristaux qui scintillent dedans. C'est une étoile qui est

tombée du ciel. » 



1 L'Univers Visuel en Détails

Le Messager Bleu 

Un majestueux renne d 1eau aux cornes 

spiralées d 1un bleu profond1 guidant les rêves et 

les âmes à travers le blizzard. 

L'Enfant des Songes 

Vêtu d 1un chaud manteau d 1ocre1 il s
1éveille face 

à la beauté des cristaux et porte le rameau 

magique des saisons. 

Le Palais Givre 

Une architecture fantastique aux dômes 

bleutés brillant doucement sous les 

constellations d 1un ciel d 1hiver infini. 



1 L'Apparition de Freeze

Le pacte 

Pour accorder à Gaya le sommeil réparateur dont elle a besoin, Freeze 

propose de geler la terre temporairement. 

Surgi de l'eau, Freeze est une ombre pâle comme la pierre. Son passage 

crée le souffle gelé qui fige la nature. 

C'est de cette alliance mystique que naissent la neige et le froid 

protecteur de l'hiver, invitant le monde entier au calme et aux rêves. 



1 Technique & Administration

Fiche Synthétique du Spectacle 

Âge cible i Jeune public et familles (dès 3 ans) 
600 X 400 

Durée indicative 0 Environ 40 minutes 
Théâtre d'Ochisor 

Besoins scéniques � Obscurité nécessaire pour effets lumineux 
Il theatre.ochisor@gmail.com 

\. 06 82 61 81 71 

Univers acoustique ◄ 1>) Atmosphère enveloppante 3D immersive

(;) www.theatreochisor.fr 




